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Guia Unidad 5:

ALGORITMOS SECUENCIALES
SITUACIONES PROBLEMATICAS:

Diseiie un algoritmo que convierta convertir una longitud dada en
centimetros a pies. (Considere que 1 pie = 30.48 centimetros.)

Diseiie un algoritmo para determinar el area de un terreno rectangular en
metros cuadrados y en hectareas considerando que las dimensiones del
terreno se dan en metros.

Dada una cantidad en pesos, obtener la equivalencia en doélares.

Calcular el nuevo salario de un obrero si obtuvo un incremento del25%
sobre su salario anterior.

Un maestro desea saber qué porcentaje de hombres y que porcentaje de
mujeres hay en un grupo de estudiantes.

Tres personas deciden invertir su dinero para fundar una empresa. Cada
una de ellas invierte una cantidad distinta. Obtener el porcentaje que
cada uno invierte con respecto a la cantidad total invertida.

Se desea un programa para calcular el monto bruto, el monto del
impuesto y el monto a pagar por la compra de cierta cantidad de
unidades de un mismo tipo de producto cuyo costo por unidad (libre de
impuestos) es de $ 25.45. La compra esta sujeta a un impuesto del 21%.

Un vendedor recibe un sueldo base mas un 10% extra por comision de
sus ventas, el vendedor desea saber cuanto dinero obtendra por
concepto de comisiones por las tres ventas que realiza en el mes y el
total que recibird en el mes tomando en cuenta su sueldo base y
comisiones.

Un alumno desea saber cual sera su calificacion final en la materia de

Algoritmos.
Dicha calificacién se compone de los siguientes porcentajes:
55% del promedio de sus tres calificaciones parciales.
30% de la calificacion del examen final.
15% de la calificacién de un trabajo final.

Diseiie un algoritmo que convierta convertir una longitud dada en
centimetros a pulgadas. (Considere que 1 pulgada = 2.54 centimetros.)

Realizar un algoritmo que lea una temperatura en °F y realice la
conversion a °K y °C.

Ingresar una temperatura en °C (Centigrados o Celsius), mostrar sus valores
equivalentes en °K (Kelvin) y en °F (Fahrenheit). (Problema desarrollado como ejemplo)
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ACTIVIDADES:
Resolver las situaciones problematicas anteriores, mediante Pseudocdédigo, Diagrama de
Flujo en RAPTOR y codificacién en C#. (Salida por Consola)

Conocimientos necesarios:

U 2) Algoritmos. U 3) Tipos de Datos. U 4 ) Diagramacion l6gica. Diagramas de Flujo y
U 5) Estructuras Secuenciales. Uso de Asignaciones, Entradas y Salidas de Datos.
Resolucién de problemas usando estructuras secuenciales para la formulacion de sus
algoritmos.

RECOMENDACION:

Para proceder a la realizacion de los TPs de esta Guia, es recomendable releer la
siguiente bibliografia para un repaso de los conceptos tedricos involucrados en
resoluciéon de estos problemas:

Disefio_de_Algoritmos.pdf, En especial Capitulo 5.
Curso de Algoritmia.pdf, En especial Capitulo 4.
Operatoria:

Varia con cada situacion problematica presentada, pero se resuelve en base a los
conocimientos necesarios considerados.

Resumen de estos:

El Diseiio del Algoritmo, [Secuencia ordenada de pasos - Sin
Ambigliedades — que conducen a la solucion de un Problema].
Que ademas debe ser:
| - Preciso Il — Definido Il — Finito.

Esto implica identificar las tareas mas importantes y ponerlas en el orden en
gue deben ejecutarse. Estos pasos pueden repetirse (Refinamiento
Progresivo, Disefio Descendente o Top-Down) hasta obtener un
Algoritmo:

Claro, Preciso, Completo.

Ademas, un Algoritmo consta de tres partes principales:
i - Entrada o informacion necesaria para la ejecucion del Algoritmo.
ii - Proceso u operaciones necesarias para la Solucion.
lii - Salida o respuestas dadas por el Algoritmo.
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NOTA: Los errores mas comunes en programacion son:
1. De Sintaxis (mucho mas comunes), Errores en las palabras o
identificadores permitidos o en los signos de puntacion.
2. De Lbgica, Se pensé mal la forma de resolver el problema.
3. En tiempo de Ejecucion. Cuando el programa ya se esta ejecutando,
y se interrumpe la ejecucion por algun error del Programa. (Division por

cero, o la raiz cuadrada de un nimero negativo)

Problema 12:
Ingresar una temperatura en °C (Centigrados o Celsius), mostrar sus

valores equivalentes en °K (Kelvin) y en °F (Fahrenheit). (Problema
desarrollado como ejemplo)

1) Pseudo-Cédigo:

Es un lenguaje que utiliza palabras reservadas y exige las sangrias.

La estructura béasica es:

algoritmo <nombre identificador del algoritmo>
iComentarios! // declaraciones y sentencias no ejecutables.
I/l Fecha, Programador, etc.

Var I/l definiciones de las variables y de su tipo.
Real Celsius, Kelvin

Inicio
/[ acciones, sentencias ejecutables jComentarios!
Leer (grado_Celsius) // carga Datos
/I realiza el proceso de Calculo
Asignar grado_Kelvin « grado_Celsius + 273,15
Asignar: grado_Fahrenheit < (grado_Celsius * 9/5) + 32
Imprimir: (“°K = “ grado_Kelvin, “ °F = “ grado_Fahrenheit)
/l muestra o imprime el resultado

Fin
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Los espacios en blanco no son significativos, pero se los suele usar para
separar las partes importantes. Los elementos Iéxicos del seudocédigo son:

a) Comentarios: documentan el algoritmo con anotaciones sobre su
funcionamiento.
b) Palabras Reservadas: son palabras con significado especial como inicio
y fin.
c) ldentificadores: son los nombres que se dan a los objetos (variables,
funciones, etc.) que manipula el algoritmo, y deben seqguir ciertas reglas:

= El nombre debe resultar significativo.

= No podra coincidir con Palabras Reservadas.

= Comenzara siempre con un caracter alfabético.
d) Operadores: Los operadores se utilizan en las Expresiones e indican las
operaciones a efectuar con los operandos.
e) Signos de puntuacion: Los signhos de puntuacion se emplean con el objeto
de agrupar o separar. Ej.. . , ; () [ ] etc.
f) Literales: son valores que aparecen escritos directamente en el programa
(entero, real, l6gicos, string, etc.)

Las tres estructuras basicas tienen su propia representacion:
= Secuenciales. Ejecuta todas las instrucciones en el orden dado.
= Selectivas o Condicionales. Se ejecutan en funcion de una condicion
= Repetitivas. Repiten una porcion de codigo en base a una condicion.

2) Diagramas de Flujo.
Utiliza simbolos normalizados unidos por flechas
(lineas de flujo) que indican el orden en que debe
ejecutarse cada paso.
Es muy importante porque permite:

= Ver el flujo del Programa.

= Analizar la semantica del Condicional.

= Entender como piezas individuales interactian para formar programas
mas complejos.

Grupo 12 — Fulano, Mengano, Zutano TP5 G12 Ej.12 U5- Estructuras Secuenciales Pagina 5 de 16



UTN - FRRQ - 2° Ing. Electromecénica

grado_Celsius « 0.0

1

grado_Kelvin < 0.0

1

grado_Fahrenheit < 0.0

1

"Ingrese la temperatura en °©
Centigrados"
GET grado_Celsius

1

grado_Kelvin «
grado_Celsius + 273.15

1

grado_Fahrenheit «—
(grado_Celsius * 9 / 5) +
32

1

Programacién en Computacion

Definimos Identificadores de las variables
que usaremos en el desarrollo del programa.
(De Entrada, Salida y Auxiliares si existieran).
Al asignarles el valor 0.0, estamos indicando

que son variables numéricas. Si ponemos
se indicaria que es variable String o de Texto.

Pedimos al Usuario del programa
que ingrese la Temperatura en
grados Celsius o Centigrados.

Realizamos el Calculo necesario
para obtener los °K.

Realizamos el Calculo necesario
para obtener los °F

PUT grado_Celsius + "°C="
grado_Kelvin + "°K=" +
grado_Fahrenheit + " °F "q

b

Mostramos los °C ingresados
a cuantos °K y °F corresponden.

/T-" MasterConsole

Font Font Size Edit Help
0°C=273.1500 °"K =32 °F

----Run complete. 9 symbols evaluated.----]

Clear
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Como se puede ver, hemos realizado el Diagrama de Flujo (D.F.) en Raptor.
Hemos realizado el programa dentro de los simbolos del D.F.
Hemos ejecutado la aplicacion y podemos ver los resultados que nos muestra en la Consola

de Salida de Raptor.

/!-" Raptor - Conversor_de_Temperatura.rap

File Edit Scale View Run Mode Ink Windcw Help

D|w|a|s[w|@|s|o]| [v[u]u]| ad — ) oo |
Symbaols main l
IT105 Java
C++
Assigmment
Start Standalone
H
Call
_E D_) grado_Calsins «— 0.0
Input Output {DE?‘.‘IJ:.UJDS- Identificadorss de las varishles
I SEEVRPEURUR, [ DRRPRPIN | R IO [P

Pero en Raptor podemos ver en la linea de Menu, que existe una carpeta llamada
Generate, y dentro de ella, hemos remarcado con recuadro Rojo dos opciones que
utilizaremos: 1) Standalone y 2) C#.
1) Sihacemos clic en Standalone Raptor nos informa que en la Carpeta (Raptor) desde
donde estamos ejecutando el programa ha creado una carpeta que tiene el mismo
nombre del programa en ejecucién, pero le ha agregado un _exe, 0 sea

“Conversor_de_Temperatura_exe”

peles Organizar Muevo Abrir Seleccionar
=« Pel_ 2020 VMirtual * TPs >[Raptor ¥ Con'.fersor_de_Temperatura_exe] v O Buscar e.. @
~ MNombre Fecha de modificacion = Tipo Tamafio
aido
onversor_de Temperatura_rap.exe 21/4/2020 18:43 Aplicacidn 3
N » E de_Temperat p 21/4/2020 18:43 apl KB
» | dotnetgraph.dll 13/9/2012 18:27 Extension de la .. 46 KB
! =N . ..
| interpreter.dll 13/9/2012 18:27 Extension de la .. 616 KB
. = [ mgnat.dll 13/9/2012 18:27 Extensién de Ia .. 1,596 KB
1tos ol |#] mgnates.dll 13/9/2012 18:27 Extensién de la ... 44 KB
3 - | raptor.dll 13/9/2012 18:27 Extension de la .. 716 KB
Irive -
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Dentro de esa carpeta, tenemos un archivo llamado:
“Conversor_de_Temperatura_rap.exe”

Como la extension de su nombre lo indica “.exe”, este es un archivo que se autoejecutara
con un doble clic, y podremos ejecutar el programa sin necesidad de tener Raptor en la PC,
pero son necesarios todos los archivos contenidos en la carpeta.

Si hacemos doble clic sobre el archivo referenciado, obtenemos la siguiente salida:

B CoUsers\Jose\Desktop\ClasesvirtualesUTM\PeC20200\TPs\Raptor\Conversor_de_Temperatura_exeConversor_de_Temperatura_rap.exe = (m] *

/!!' MasterConsole

Font Font Size Edit Help
Ingrese |3 lemperatura en "Centigrades 100 °C = 373.1500°K = 212 =FI

[i20

o |

Los archivos son: DLL (sigla en inglés de dinamic-link library) es el término con el que se
refiere a los archivos con codigo ejecutable que se cargan bajo demanda de un programa
por parte del sistema operativo.

Esta denominacion es exclusiva a los sistemas operativos Windows siendo «.dll» la
extension con la que se identifican estos ficheros.

Mas informacion sobre archivos DLL en:

https://support.microsoft.com/es-es/help/815065/what-is-a-dll

2) Sihacemos clic en C#, Raptor genera un archivo con el codigo de nuestro programa
en C# llamado “Conversor_de_Temperatura.cs”, y lo abrira en el Bloc de Notas
de Windows.

La extensién CS hace referencia al lenguaje CSharp o C# (NO exactamente el
Microsoft Visual C#, sino el Mono C#), pero que, con pocas adaptaciones lo
podremos ejecutar en el Visual C#.

Lo que es importante ver y destacar de este programa generado por Raptor, es que

podemos comenzar a aproximarnos a la estructura y sintaxis del lenguaje C.

Estan resaltados con colores los elementos fundamentales: el uso de las llaves para

marcar el comienzo y fin de los bloques de codigo, y el uso de los “ ; ” para indicar los

finales de cada linea de codigo.

Grupo 12 — Fulano, Mengano, Zutano TP5 G12 Ej.12 U5- Estructuras Secuenciales Pagina 8 de 16


https://support.microsoft.com/es-es/help/815065/what-is-a-dll

UTN - FRRQ - 2° Ing. Electromecénica Programacién en Computacion JTP: Ing. Jose Sartor

Ver la copia del cédigo generado por Raptor en la imagen siguiente:

W *Corversor_de_Temperaturacs: Bloc de notas - o x
Archive  Edicion Formate Ver Ayuda

using System; =
using System.IO;

using System.Text;

namespace Conversor_de Temperatura

public class main_class
{
static System.Random random_generator = new System.Random();
public static void Main(string[] args)
{
string raptor_prompt_wvariable_zzyz;
?? grado_fahrenheit;
¢t grado_celsius;
?? grado_kelvin;

grado_Celsius =6;

grado Kelvin =8;

grado_Fahrenheit =0;

raptor_prompt_wvariable zzyz ="Ingrese la temperatura en “Centigrados™;
Console.WriteLine{raptor_prompt_variable zzyz);

grade Celsius= Double.Parse(Console.ReadLine());

grado_Kelvin =grado_Celsius+273,15;

grado_Fahrenheit =(grado Celsius*9/5)+32;

Console.WriteLine{grado Celsius+™ °C = "+grado_Kelvin+" °K = "+grado_Fahrenheit+"™ °F ");

El archivo comienza con los using, que se usa para cargar los nucleos que necesitara el
programa para ejecutarse. Aqui usa System (del Sistema), System.lO [las Entradas
(INPUT) y Salidas (OUTPUT) del sistema] y por ultimo System.Text (para el manejo de
Textos); pero no debemos ocuparnos de esto porque el Visual C# cargard los suyos
propios.

Luego crea un namespace Conversor_de_Temperatura, que es el Espacio de Nombres
para nuestro Objeto, el programa “Conversor_de_Temperatura”, luego genera una Clase
Publica llamada clase principal “public class main_class”.

A continuacion crea la primera y Unica funcioén obligatoria en todo programa en C, la funcion
Main(), que es publica y que es una funcion rara porgue no devuelve nada (o sea void =
vacio): “public static void Main(string[] args)”, y entre () podemos ver los argumentos
gue se pasan a la funcion.

El blogue de codigo que nosotros usaremos en Visual C# es el que se encuentra entre las

llaves resaltadas con celeste, después de las cuatro primeras lineas.
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Ahora vamos a realizar este mismo programa en Visual C#, espero ya lo tengan instalado,
de lo contrario, en Moodle tienen el enlace para descargarlo:

https://frrg.cvg.utn.edu.ar/mod/url/view.php?id=5916&redirect=1

y alli deben descargar e instalar el “Visual Studio Community 2017”

Pagina de inicio:

Eﬂ Pagina de inicio - Microsoft Visual Studio YH £ | inicio rapido (Ctrl+Q) P = 0O x
Archivo  Editar Ver Proyecto Depurar Equipo Herramientas Prueba Analizar Ventana Ayuda Jose Sartor ~
| #-e W | - - | P Adjuntar... '| o

Pagina de inicio ® X

Busqueda A

I Fragme... ntrOdUCCKﬁn Abrir

Obtenga cadigo de un

4 General - - 11

] o ) sistema de control de versién ° Noticias del desal
Cree su primera aplicacién en solo cinco minutos remoto o abra alga en Ia

No hay unidad local.

controles Maximice su productividad con estos trucos y i i
utilizables sugerencias para Visual Studio Extraer del repositorio: Work flow of diagnosing

memory performance issues -
Aproveche las Ultimas tecnologias para implementar & Azure DevOps Part 1

grupo. R o - ) h : _
N sitios web atractivos, de bajo costo y confiables In this blog post Il talk a bit abo

un Desarrolle modernas aplicaciones de i0S y Android @1 abrir un proyecto o una... contributing to Peer|eu.\r and ther
elemento totalmente nativas NUEYO martes, 21 de abril de 2020
a este € Abrir carpeta
texto y Sync Mobile Apps with the
agréguelo Abrir sitio web Cloud via Change Tracking AF
If you are creating a mobile app

en este

Rec | e mte that will work sending data back

MNUEVO martes, 21 de abril de 2020

Anterior N s (e proyeCtO See What's New in Visual Stuc

2019 v16.6 Preview 3!

Today we are excited to reveal

Plantillas de proyecto recient.. some new features in Visual Stud
NIHEVO markes 21 A= sheil A= 2020

1 TP8Problemas.sin Buscar plantillas de proy 2 -
L Ch.M\ose\Desktop\MNewTPsPeC\NewsTPs...

7 - (GY) - PeC - Alvarez - Rom... [ Crear nuevo proyecto.. ] Mas noticias...

Salida

Mostrar salida de:

Lista de errores |EEIE]

Hacemos clic en Crear nuevo proyecto... y se abre la ventana “Nuevo proyecto”, alli
debemos elegir entre los lenguajes instalados el “Visual C#”, y aqui seleccionamos crear
una aplicacion para “Escritorio de Windows”, y dentro de las opciones que nos aparecen

elegimos “Aplicacion de consola (.NET FrameWork)”

Abajo, en la ventana, en “Nombre” de la aplicacion, cambiamos el nombre por defecto que
aparece (“ConsoleApp1”) por el mismo nombre de la aplicacion que hemos creado en

Raptor: “Conversor_de_Temperatura”
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Muevo proyecto ? x

- FY amm
b Recientes Ordenar por: | Predeterminado - Buscar (Ctrl+E) P-
- ‘:J aplicacién de WPF (NET Framework) Visual C# Tipo: Visual C#
4 Business Intelligence e Proyecto para crear una aplicacion de
Analysis Services | | Aplicacién de Windows Forms (.NET Framework) Visual C# linea de comandos.
Integration Services EC* e . . R
. . icacion de consola (. ramewaor| isua
Reporting Services P ( )
A # = S :
] Eﬁ:i! Biblioteca de clases (NET Framework) Visual C#
Windows Universal -
— - _mC
[ Escritorio de W'”dOWS] =E| Servicio de Windows (NET Framewaork) Visual C#
b Web -
-
NET Core h] Proyecto vacio (NET Framework) Visual C#
MET Standard o
Cloud ‘%9 Aplicacion de explorador de WPF (NET Framewaork)  Visual C#
Prueba Hic* o ] ]
i #
WCE ‘.’! Biblioteca de control personalizada de WPF (.NET Fr... Visual C
P Visual Basic £ . i
) -’. Biblioteca de control de usuario de WPF (.NET Frame..Visual C#
P Visual C++ vl
. mmCy i "
¢No encuentra lo que busca? _1 Biblioteca de controles de Windows Forms (.NET Fra... Visual C#
Abrir el instalador de Visual Studio
Nombre: [|Conversor_de_TemperaturaI | |
Ubicacidn: |C:\Users\Jose\Desktop\CIasesVir‘tuaIesUTN\PeC202D\VisuaI_Csharp\ v| Examinar...
Nombre de la solucién: Conversor_de_Temperatura [ Crear directorio para la solucién ]
Framework: | [NET Framework 4.5.1 ~| [ agregar a control de codigo fuente

Con el botén “Examinar...” se abre el explorador de Windows, y alli elegimos el Directorio
donde queremos la carpeta con todos los archivos de la Solucion.
Debemos asegurarnos de tildar la opcion “Crear directorio para la solucion”, y finalmente

pulsamos el boton “Aceptar”

Aparecera una nueva Ventana con el Titulo: “Conversor_de_Temperatura — Microsoft
Visual Studio”, y aqui ya estamos en el Entorno de Desarrollo Integrado (IDE - Integrated
Development Enviroment) de Microsoft Visual Studio.

Un entorno de desarrollo integrado es un entorno de programacion que ha sido
empaquetado como un programa de aplicacion, es decir, consiste en un editor de cddigo,
un compilador, un depurador y un constructor de interfaz grafica (GUI), que hacen que sea
mucho mas facil trabajar en programacion que escribiendo codigo en el Bloc de Notas.
Los IDE proveen un marco de trabajo amigable para la mayoria de los lenguajes de

programacion.
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E@J Conversor_de_Temperatura - Microsoft Visual Studio YH £’ | inicio rapido (Ctrl+Q) Pl - 0 x
Archive  Editar Ver Proyecto Compilar Depurar Equipo  Herramientas Prueba  Analizar Ventana Ayuda Jose Sartor ~
ie- | B2 WM | - - | Debug ~ Any CPU = P Iniciar '| e ;

C.v I Xx

Program.cs ® X Explorador de soluciones v I x

[ Conversor_de_Tempera ~| % Conversor_de_Tempera ~| ©a Main(string[] args) fAg=" -| -5 ¢ TR | )IEI

-lusing System;
using System.Collections.Generic; Estos son los Using

Blsqueda

I Fragme... Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+) P -

S3UOIDEIYION

4 General i ing; -
using zystem‘_'l-_ng que carga Visual C# fa] Solucién "Conversor_de Temperatura” (1 proyecto)
No h Ezi:g Si:t::‘TEr‘e;ding Tasks; [ N - el el
o hay ) rea un Namespace a Jo Properties

controles con el nombre de
utilizables nuestro programa,

T .
o ese s 37 [ ctaes progren | (igual que Raptor)
grupo. i

Aqui la funcién

© Assemblylnfo.cs
b =B Referencias
¥ App.config

I —Inamespace Conversor_de_Temperatura I

Arrastre . . . . 4 C* program.cs
tat d M t A f 1 F
o o |i atic void Main(stringl] ares) IObhgatorla Main 4 "%, program
elemento + 1+ 1 Aquientre estas llaves va nuestro cédigo @, Main(string[]) : void
a este 1 }
[extel ¥Aqui tenemos el nombre de la Clase: "class Program" :
agréguelo HAq . g W Explorador de soluciones Rl N=5] 61

que Raptor habia llamado "main_class"
Propiedades

Salida X = | )r: :

Mostrar salida de:

Propiedades del proyecto -

Archivo de proyecto Conversor_de_Temperaturz 2

] Archivo de proyecto
Lista de errores [EEIDE] Mimimbin Al merbiin mion mmbinmn ln infmemncide -alen

* Agregar al control de codigo fuente =

Todo este codigo que aparece en la Ventana “Program.cs” fue creado autométicamente
por el IDE de Visual. (En Rojo comentamos las diferencias con el cédigo creado por Raptor).
A la derecha tenemos la ventana del “Explorador de Soluciones”, que nos informa que
ha creado un Proyecto llamado “Conversor_de_Temperatura”, y con el Explorador de
Windows podemos ver que aparece en el Directorio que le hemos indicado, y ya tiene

carpetas y archivos creados:

| = | Conversor_de_Temperatura - o x

- Inicio Compartir Wista a 0

* U ﬁ{} l Movera - | 3¢ Eliminar - %' n- Bﬂ Seleccionar todo
[ ﬂv 10 Mo seleccionar nada

Anclar al Copiar Pegar _ B i - i Mueva Propiedades B
El .Coplara IEIICamblar nombre - |:‘E|Invertirseleccion

Acceso rapido carpeta
Portapapeles Organizar MNuevo Abrir Seleccionar
L v P « (ClasesVirtualesUTN » PeC2020 » Visual_Csharp » Conversor_de_Temperatura v O Buscar e.. 2
I Este equipo ~ Mombre Fecha de modif... Tipo Tamafio
¥ Descargas N5 22/4/2020 18:16  Carpeta de archivos
Documentos Conversor_de Temperatura 22/4/2020 18:16  Carpeta de archivos
B Escritorio M Conversor_de_Temperatura.sin 22/4/2020 18:16  Mlicrosoft Visual Studio Solution 2 KB
[=] Imagenes -
Ielementos 1 elemento seleccienade  Estade: @& Compartide
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UTN - FRRQ - 2° Ing. Electromecénica Programacién en Computacion JTP: Ing. Jose Sartor

Ahora deberiamos comenzar a cargar el Cédigo para decirle al programa lo que queremos
qgue haga, y aqui insertaremos la parte del codigo en C# que nos ha generado Raptor dentro
del Médulo de la funcién “Main”.

Como se ve, han aparecido un monton de subrayados rojos en ondas que indican que al
Visual C# NO le gustan (o, mejor dicho, NO las entiende)

Si compilamos el programa haciendo clic en el botén Iniciar, el programa No se compila 'y
en la Ventana Lista de errores, nos indica que la solucion tiene 20 Errores.

Si nos fijamos en los 3 primeros errores, nos dice que “??” no es vélido. En Lenguaje Cy
en C#, todo lo que continda a “//” se considera un comentario, (o sea, no existen para el
compilador).

Si antecedemos las lineas 13, 14 y 15 con //, estas lineas toman color verde y los errores

ya son 14.
Editar Ver Proyecto Compilar Depurar Equipo Herramientas Prueba Analizar Ventana Ayuda
O @ -2 W 2 | Debug - Anycru P niciar - (|57 _E | =2 | M9 A u
Program.cs* +® X
[ Conversor_de_Temperatura -I"v. Conversor_de_Temperatura.Program 'I &]a Main(string[] args) -
11 =R i static veid Main(string[] args) —
12 : 1 A
134" 1 ' istring raptor‘_pr‘ompt_variable_zzyz;L
14 i1 2? grado fahrenheit;
15 : . 122 grado_celsius;
16 : ; 122 grado kelvin;
17 o
18 0 igrado_Celsius =8;
19 ] igrado_Kelyin =8;
20 : E 'grado_Fahrenheit =@;
21 : i ‘raptor_prompt_variable_zzyz ="Ingrese la temperatura en °Centigrados”;
22 1 : iConsole.Writeline(raptor_prompt_variable zzyz);
23 : 1grado_Celsius= Double.Parse(Console.Readline());
24 : : Egrado Kelvin =grade Celsius+273,15;
25 H b Eg_r‘ado Fahrenheit =(grado Celsius*39/5)+32;
26 : ; iConsole.Writeline(grado Celsius+" °C = "+grado Kelvimt" °K = "+grado Fahrenheit+" °F ");
27 P ) =
100% -4 4

Toda la solucién - ll{ 20 Errores || & 0 Advertencias ||| @ 0 Mensajes || % | Compilacién + Intellie ~ | | Lista de errore P -

Codi.. Descripcion Proyecto Archivo Linea |Estado suprimide V¥ |=
Armil i6Gn 77
@ csi525 E;ltizrommo de expresion ‘77 no es Conversor_de_Tempera... Program.cs 13 Activo
Al iGn 7
€ csi525 E;riz;mlno de expresion 77" no es Conversor_de_Tempera... Program.cs 14 Activo
Al iGn 7
2 csi525 E;ltiij;mmo de expresion 77 no es Conversor_de_Tempera... Program.cs 15 Activo
€3 CS1002 Se esperaba; Conversor_de_Tempera... Program.cs 24 Activo
M 81512 i hd
Lista de errores
Esto nos indica que esas lineas las podemos quitar y no pasara nada.
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UTN - FRRQ - 2° Ing. Electromecénica Programacién en Computacion JTP: Ing. Jose Sartor

Luego, las lineas 18, 19 y 20 también aparecen subrayadas en rojo, indicando que C# no
sabe lo que significan, y sivamos a los errores reportados para estas lineas nos indica que:
“El nombre xxxx no existe en el contexto actual”

C# es un lenguaje fuertemente Tipeado (implica que antes de usar una variable, debo
decirle al compilador que ese identificador es una variable e informarle de que tipo es.

Si escribimos double (luego veremos los tipos de datos validos) delante de estas 3 lineas,
ahora solo nos quedan 3 errores en el programa, y si miramos el cédigo, vemos que hay
un subrayado rojo solo en la linea: “grado_Kelvin = grado_Celsius + 273,15;”, y
especificamente después de la coma de la constante 273,15;, y este es un error muy
comun, debido a la configuracion regional de los teclados y los S.O. Simplemente
cambiemos la coma por el punto (que se usa como separador de decimales en Ingles) y
veremos que ya NO tenemos Errores, Advertencias o Mensajes en nuestro codigo.

Ahora con clic en Iniciar veremos nuestro 1° programa en Visual C# corriendo.

’1' Conversor_de_Temperatura (Ejecucién) - Microsoft Visual Studio Y & | inicio rapido (Ctrl+Q) P = & X
Archivo  Editar Ver Proyecto Compilar Depurar Equipo  Herramientas Prueba Analizar Ventana Ayuda Jose Sartor ~
0~ | | H\'| 9 - -‘ Continuar - | 5% _: 1l m § ‘ | | #_oibmf ‘ = | | _ & @ application Insights = _

Proceso: [7624] Conversor_de_Temperat - Eventos del ciclo de vida = Subproceso: Marco de pila: z

m
Program.cs & = X ~ | Herramientas de 5
[ Conversor_de_Temperatura ~| "% Conversor_de_Temperatura.Program | maMam(string[] args) - 5
5 Ll : g
a H: class Program 17 C\Users\Jose\Desktop\ClasesVirtuales.. — ] x . [| Sesion de diagndstico: 2:48 minutos g
10 b e e e . | 2:40min 2:50n| ®
11 = ¢ static void Main(string[] args) =2
12 I 4 Eventos =
13 : : i string strMensaje; n %
14 P =
—J| 4 Memoria de proceso (MB) v
15 double grado_Celsius, grado_Kelvin, grado Fahrenheit; P (MB) o
16 7 7 o
17 strMensaje = "Ingrese la temperatura en “Centigrados™; :n
18 5
19 Console.WriteLine(strMensaje); 1] o] 5
20 4 CPU (% de todos los procesadores) vl
21 grado_Celsius = Deouble.Parse(Console.Readline()); 100 100
22 HEHE
23 i1 grado_Kelvin = grado_Celsius + 273.15; Resumen Eventos Uso de memoria Uso d-
2 o
25 f : : grado_Fahrenheit = (grade Celsius * 9 / 5) + 32; © Evsntos ~
26 e : <> Mostrar eventos (0 de 0)
27 : f 0 Conscle.WriteLine(grado Celsius + " °C = " + grade_Kelvin + ™ °K = " + grado_Fahrenheit + " °F ");
28 OO Uso de memoria
29 .
s } B Tomar instantanea
Uso de CPU
Automatico = 0% | |Lista de errores > Ix
Toda la solucién = | € 0 Errores ‘ ! 0 Advertencias | O 0 Mensajes | | i
Lista de errores de buisqueda P~
Codi... |Descripcién Proyecto Archivo Li.. |Estado supri.. ¥
LWGIEGG]Y Variables locales  Inspeccion 1

7 Listo Lin 14 Col 13 Car 13 INS 1 Agregar al control de cédige fuente =

El programa se esta ejecutando en el modo consola del S.O. Windows (Ventana Negra con

letras blancas).
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UTN - FRRQ - 2° Ing. Electromecénica Programacién en Computacion JTP: Ing. Jose Sartor

En el programa ademas de las variables del tipo double (numérica con decimales y de
doble precision) hay definida otra variable del tipo string, (0 cadena de Texto) y con un
nombre que podemos cambiar.

Aprovechemos aqui para cambiar el identificador de esta variable:

string raptor_prompt_variable_zzyz; por otro: string strMensaje;

Al intentar hacer esto, nos saldrd una ventana que nos indica que: “no se permiten cambios
mientras se ejecuta codigo” , no nos olvidemos que nuestro programa estaba corriendo,
pero a la derecha del botén iniciar tenemos botones parecidos a los de un grabador, y
pulsamos el de pausa “I”’ o el de detener fl, y alli podremos cambiar la variable; esta
aparecera subrayada en verde, y si estacionamos el cursor del ratén alli, se abre una
ventana que indica que: La variable ‘strMensaje’ se ha declarado pero nunca se usa.
Ademas, notaremos que aparecen dos lineas nuevas con subrayado rojo, y son
exactamente aquellas que usan el nombre de variable que hemos cambiado, y aqui también
deberemos cambiar el nombre de la variable existente por la nueva.

Si ahora corremos nuevamente el programa, veremos en la consola que nos pide:

Ingrese la temperatura en ° Centigrados:

CrUsersiJose\Desktop' ClasesvirtualesUTMPeC20200 visual_Csharp\ Conversar_de_Temperaturat Conversor_de_Temperatura'bin\Debugr Conversar_de_Temperatura.exe - m} *

Ingrese la temperatura en ® Centigrados :

168

Ingresamos la temperatura deseada, pero al pulsar la tecla Enter, no logramos ver nada
mas. Esto es debido a la velocidad de proceso de la PC, ya que una ves que lee el valor
del teclado, lo convierte a double, hace los célculos y los asigna a las variables respectivas,
gue después muestra en la consola y finalmente termina la ejecucion del programa y cierra

la consola; pero todo esto se realiza a tal velocidad, que nuestros ojos NO se enteran.

Para que esto NO ocurra 'y mejorar la presentacién he agregado algunas lineas, y la salida

final en consola es la siguiente:

Ingrese la temperatura en ® Centigrados :
168

188°C = 373,15°K = 212°F

pulse cualquier tecla para salir
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El cédigo final del programa (con comentarios agregados — las lineas verdes) queda segun

se aprecia en la siguiente imagen:
rrogram.cs* -+ > |

@Con\rersor_de_Temperatura 'I"‘bCon\rersor_de_Temperatura.Program 'I$a Main(string[] args) -
9 E'|E class Program Il
1@ | | { // Agqui comienza la Clase Program -
11 EIE ; /* Cabecera o comentario del programa.
12 : 1 * Este programa pide el ingreso de una temperatura en °C y nos da los valores convertides a “K y °F
13 i ; * Desarrollado el 23/84/2828 por Ing. José Sartor, para la clase de Programacidn de 2° Afio de Ing. UTN-FRRQ
14 : | * El cddigo de la funcidn Main es una adaptacidn del generado en C# por Raptor
15 L i * El objetivo fundamental de este programa es de cardcter Educativo. */
16 = : static void Main(string[] args)
17 : 1 { // Agqui comienza la Funcidn Main()
s | -
19 i : \string strMensaje, sTab = " "; [/ Se definen los Nombres y el Tipo de las variables a usar. En esta linea una string.
20 : . Edouble grado_Celsius, grado_Kelwvin, grado_Fahrenheit; // Aqui se definen las 3 variables en una linea
21 : : : // Al indicar el Tipo NO necesitamos inicializarlas (cargarlas con algin valor) I
22 i ! \Console.WriteLine(); // WritelLine, escribe ("el texto que aparece aqui”) y va a la linea siguiente
23 : : Estr‘ﬂensaje = sTab + "Ingrese la temperatura en ® Centigrados : "; // Cargamos el texto "..... " a la variable
24 I E ; EConsole.HriteLine(strMensaje)j // Console.Writeline() escribe el texto de strMensaje en la Consola.
25 | : \Console.Write(™ "); // Creamos unos espacios antes de la carga del Dato. Write NO genera un salto de linea
26 H H 1
27 : : 1grado_Celsius = Double.Parse(Console.ReadlLine()); // Aqui se lee la entrada
28 1 3 H // La funcidn Console.Readline() lee las teclas pulsadas hasta teclear Enter. -
29 E 1 E // Todo lo ingresado por teclado es texto, y como se asigna a grado_Celsius,
30 : 1 i // que es de tipo DOUBLE, debe combertirse (o Pasarse) a Double con la funcidén Double.Parse()
31 1 ; \grado_Kelvin = grado_Celsius + 273.15; // Aqui se Asigna el resultado de los calculos a cada variable
32 : | igrado_Fahrenheit = (grado_Celsius * 9 / 5) + 32;
33 H i 1
34 : : ECDnsole.HriteLine(); // Esta linea solo agrega una linea en blanco para separar los textos
35 : 3 ECDnsolE.HriteLine(sTab + grado_Celsius + "°C = " + grado_Kelvin + "®K = " + grado_Fahrenheit + "°F ");
36 E | E // Por (ltimo, se escribe o imprime en pantalla la Salida con la informacidén Solicitada en el Problema
37 H
38 E : ECDHSDlE.Hr‘i‘tELiHE(),‘ // Esta linea ya fue usada, ver que hace.
39 I : i ECUnleE.'nlr‘iteLine(sTab + "Pulse cualquier tecla para salir "); // Aqui informa que hacer para salir
48 | : \Console.ReadKey(); // Espera que el usuario presione una tecla y continua con el programa. (Finaliza).
41 _E | Y // Aqui finaliza la Funcidn Main()
42 | } // Aqui finaliza la Clase Program =
-— ] - PR Ea - L. - - . — -

100% - 4 »

Como ven, este programa esta cargado de lineas verdes (comentarios), y es auto
explicativo; esta es justamente la forma conveniente de trabajar en programacion, o sea,
gue el programa se vaya auto documentando a medida que se construye, y cuando lo
gueramos modificar en el futuro, sepamos que es lo que hicimos en su momento.

Quiero recordar que, (dejando de lado las correcciones realizadas en la definicion de
variables, y en el problema del remplazo de la coma decimal por el punto) la légica o

algoritmo del programa en Visual C# es el que hemos generado en Raptor para C#.

Tipos de Datos mas usados en C# - (Tipos basicos o internos)

Los tipos basicos como hemos dicho son espacios predefinidos y categorizados donde se almacena
informacion. C# tiene una ventaja y caracteristica especial sobre los demas lenguajes de
programacion modernos y es que cada vez que se crea un objeto de un tipo basico, éstos son mapeados
internamente a un tipo primitivo de la plataforma .NET el cual es parte del CLS (Especificacion
comun del lenguaje) lo cual nos permite acceder y hacer uso de estos desde cualquier lenguaje de la
plataforma .NET. Es decir, si es que creamos un objeto de tipo int (entero) en C#, ese objeto podra
ser usado como tal dentro de J#, JScript, Visual Basic .NET y cualquier otro lenguaje que conforme
los requisitos de .NET.
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La plataforma .NET de Microsoft es un componente de software que puede ser afiadido al sistema
operativo Windows. Provee un extenso conjunto de soluciones predefinidas para necesidades
generales de la programacién de aplicaciones, y administra la ejecucion de los programas escritos

especificamente con la plataforma.

En C# tenemos los siguientes Tipos basicos o internos:

Tabla de Tipos basicos o internos [S = Signed (o con signo), U = Unsigned (o sin signo)].

Tipo Nombre en la ¢Con Bytes
Ci# plataforma .NET | signo? |utilizados Valores que soporta
bool |System.Boolean No 1 true o false (verdadero o falso en inglés)
byte |System.Byte No 1 0 hasta 255
sbyte |System.SByte Si 1 -128 hasta 127
short |System.Int16 Si 2 -32.768 hasta 32.767
ushort System.Uint16 No 2 0 hasta 65535
int  System.Int32 Si 4 -2.147.483.648 hasta 2.147.483.647
uint |System.Uint32 No 4 0 hasta 4.394.967.395
. -9.223.372.036.854.775.808 hasta
long  System.Int64 Sl 8 19.223.372.036.854.775.807
ulong System.Uint64 No 8 0 hasta 18446744073709551615
: . Aproximadamente +1.5E-45 hasta
float System.Single Si 4 +3.4E38 con 7 cifras significativas
. Aproximadamente +5.0E-324 hasta
double |System.Double Si 8 +1.7E308 con 7 cifras significativas
. . . Aproximadamente £1.0E-28 hasta
decimal System.Decimal Si 12 +7.9E28 con 28 6 29 cifras significativas
char |System.Char 2 Cualquier caracter Unicode (16 bits)

Escogiendo qué tipo usar

A la hora de programar deberéis decidir qué tipo de variables querréis usar. Generalmente esta
decision se basa en el tipo de informacién que vayais a usar y en el tamafio de la informacion. Por
ejemplo, si necesitamos hacer la suma de dos valores numéricos enteros, (usando la palabra clave int)
los cuales de acuerdo con nuestra tabla son numeros enteros (no pueden llevar valores decimales) y
podran aceptar valores entre -2,147,483,648 y 2,147,483,647 lo cual es mas que suficiente para
nuestro ejemplo de sumar dos numeros. En el caso de que necesitaramos hacer uso de numeros reales
(los cuales poseen una parte entera y una parte decimal como el nimero 10.22) podremos hacer uso
del tipo float, double y decimal de acuerdo con el tamafio del nimero que necesitemos y asi cada
uno de los tipos tiene su uso y capacidad de acuerdo con la tabla.
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