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Guia Unidad 8: VECTORES

SITUACIONES PROBLEMATICAS:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Generar un vector de 10 elementos X(i). Realizar un programa que imprima la
suma y el promedio de los cinco primeros elementos y de los cinco ultimos
elementos.

Almacenar N numeros en un vector, imprimir cuantos son ceros, cuantos
negativos, cuantos positivos. Imprimir ademas la suma de los negativos y de
los positivos.

Llenar un vector de 20 elementos. Imprimir el promedio general, el promedio
de los 10 primeros elementos y el promedio de los 10 ultimos.

Calcular el promedio de N valores almacenados en un vector. Imprimir el
promedio, el numero de datos mayores que el promedio y una lista de valores
mayores que el promedio. Determinar ademas cuantos son menores que el
promedio.

Llenar un vector de N elementos. Imprimir el porcentaje de nulos y el promedio
de impares.

Generar un vector de A(i) de N elementos numéricos. Ingresando un valor K,
calcular el promedio de todos los elementos de A(i) que sean menores que K.
imprimir el resultado.

Llenar un vector de N elementos, imprimir la posicién y el valor del elemento
mayor almacenado en el vector. Suponga que todos los elementos del vector
son diferentes.

Se tienen almacenados en la memoria dos vectores M(i) y N(i) de N elementos
cada uno. Hacer un algoritmo que escriba la palabra “Iguales” si ambos
vectores son iguales y “Diferentes” si no lo son. Seran iguales cuando en la
misma posicion de ambos vectores se tenga el mismo valor para todos los
elementos.

Se tiene el vector A(i) con N elementos almacenados. Disefie un algoritmo que
escriba “Sl” si el vector esta ordenado de forma ascendente o “NO” si el vector
no esta ordenado.

10) Disefie un algoritmo que lea un numero cualquiera y lo busque en el vector

X(i), el cual tiene almacenados N elementos. Escribir la posicién donde se
encuentra almacenado el numero en el vector o el mensaje “NO” si no lo
encuentra. Busqueda secuencial.

11) Almacenar N numeros en un vector, almacenarlos en otro vector en orden

inverso al vector original e imprimir el vector resultante.

12) Crear un algoritmo que reciba como entrada un valor N y que arroje como salida un

Vector con los valores: 0!, 11, 21, 3! 41, ...... , NI
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ACTIVIDADES:

Resolver las situaciones problematicas anteriores, debidamente comentadas vy
comenzando con:

1. ANALIZAR el Problema, Datos de Entrada, Salida y Auxiliares, y ¢ Que ocurre si?...
2. Diagrama de Flujo en RAPTOR,

3. Codificacion en VSC# Ventana. (Windows Form)

CONOCIMIENTOS NECESARIOS:

U 2) Algoritmos. U 3) Tipos de Datos. U 4) Diagramacion légica. Diagramas de Flujo. U 5)
Estructuras Secuenciales. Uso de Asignaciones, Entradas y Salidas de Datos. U 6) Estructuras de
seleccién o condicionales. Uso de condicionales para la formulacion de algoritmos. U 7)
Estructuras Repetitivas o Ciclicas: HACER-PARA, HACER-MIENTRAS, REPETIR-HASTA.
Resolucion de problemas usando todos los tipos de estructuras para la formulaciéon de sus
algoritmos. U_8) Vectores. Utilizacién del tipo de dato vector. indice de un vector. Mayor y menor
de un vector. Promedio de un vector. Porcentajes en un vector. Algoritmos con mas de un vector.

OPERATORIA:

Varia con cada situacién problematica presentada, pero se resuelve en base a los
conocimientos necesarios considerados.

RECOMENDACION:

Para proceder a la realizacion de los TPs de esta Guia, es recomendable releer la siguiente
bibliografia para un repaso de los conceptos tedricos involucrados en resoluciéon de estos
problemas:

Disefio_de_Algoritmos.pdf, En especial Capitulo VIy VII.

Problema 12:

Crear un algoritmo que reciba como entrada un valor N y que arroje como salida un
Vector con los valores: 0!, 11, 21, 3! 41, ...... , NI

1) Analisis del Problema:

El problema nos pide que, dado un numero obtener un Vector que contenga los
factoriales desde 0! Y hasta el numero dado N !
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Como DATOS necesitamos:

Numero_N, como numero de partida, y del cual se pueda obtener el Factorial, o
sea, un numero Natural.

Calculador de Factorial de un Numero:

éiQué es factorial de un nUmero?
Definicion de factorial

El factorial de un nimero n es el producto de todos los naturales menores o igual a n.
El factorial de O es, por definicion, igual a 1. Para enteros negativos, los factores no se
definen. El factorial puede ser visto como el resultado de la multiplicacion de una
secuencia de nimeros naturales descendentes (como 3 x 2 x 1). El simbolo del factorial
es el signo de exclamacion “!”.

La formula Factorial

Si n es un namero natural mayor o igual a 1, entonces
nl=nxm-1)x(n-2)x(n-3)..3x2x1

En nuestro problema, por facilidad de célculo invertiremos la féormula y
comenzaremos con 0
nl=1*1*2*3 .. (n-3)* (n-2) * (n-1) *n

n!

| (por definicion)
ON*1=1*1=1
1N*2=1*2=2
20%#3=2%3=6

31*¥4=6+4=24
41*5=24*5=120
51*6=120*6="720
6! *7=720*7=5040
7! * 8 =5040 * 8 =40320
8! *9=40320 * 9 =362880

0 9!*10=362880* 10=3628800

— O 00 JON DNk~ W~ OB

VectorFactorial[ ], formado por todos los factoriales hasta el factorial de n, o sea, sera
un vector de n+1 elementos.
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2) Diagramas de Flujo en RAPTOR.
Programa “main”

main |M=}5har(}nn5igna Ingresar_Nl (}ak:ularl MostrarVector | Cerrar_Ventana

qtm:[ﬁn shrir vanta:n_)

Open_Graph_Window{B60, £|>

500y

L

Funcion Limpiar Cons u]n_)
Claar Consols ?

L

Mhuastrala Consiena dal Prnblm_)
MostrarConsigna
L

Ingrasasl valorde N
Ingrasar N ?

1
Caleula el Vartor dalos Factoriales de I"I_)
Caulae )
1
Musstra el Vactor
MostrarVactor ?
1

Ciarra la Vantana
Cerrar Ventana ?
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Subrutina “MostrarConsigna”

Limpia la Ventana
Clear Window(White) f\>

l Tamafio de fuente
Set Font Size(16) $
|
Escribe el TITULO de la Ventana )
Set Window Title("Unidad 8
- VECTORES")
|

Tamafio de fuente
Set Font Size(12) $
l
Display Text(20, 470, "Problema 12) Crear

un algoritmo que reciba como entrada un $
numero natural N, y", Black)

l
Display Text(20, 450, "que genere como

salida un Vector con los valores: 0!, 1!, 2!, $
31, 41, ..., N!'", Black)

l Informacion para finalizar )
Display Text(40, 400, "El Factorial f\>

solo se puede obtener de un Natural,
(Entero y Positivo)", Black)

l Informacion para finalizar >
Display Text(40, 375, "Este $

programa Calcula solo Factoriales
menores a 21)", Black)

l
PUT "Problema 12) Crear un algoritmo que reciba como L qjmbiéﬂ generamos una salida por la Consola de Raptor )

entrada un valor N y que arroje como salida un Vector con
los valores: 01, 11,21, 31, 41 N!"q

Grupo 12 — Fulano, Mengano, Zutano TP8 Gl12_Ej.12 JTP: Ing. Jose Sartor Pagina 6 de 18



UTN - FRRQ - 2° Ing. Electromecénica

Subrutina “Ingresar_N”

Programacion en Computacion

Unidad 8: VECTORES

IngresoOK «— 0

(Crcmnos una Bandera para salir del ciclo cuando cl valor ingresado cumple con todas las

5

Loap

VeS;/ IngresoOK = 1

&nﬁca si la Bandera cumple Iﬁ'@mxdlclén para salir del Ciclo )

"Ingrese un Nimero Natural"
GET Num

( Pide el Ingreso del Numero
( Veritica si es un Numero
: No

(Si ES un Numero verifica que

itica que NO sea Decimal, )

(lS;ES un Namero ve

que NO sex > 20.\])
Num > 20 y

(Si ES un Nimero Natural verifics

Yes

Lral > 20, genera Mensaje de Adverlcficia )

(ls/ﬂis un Nimero

Mensgje < " ATENCION! E1
valor ingresado es un Namero

IngresoOK « 1

Yes Num - foor(Num) =0 y

N

Yes Is_Number
(Num)
N
Mensaje < "ATENCION! E1
valor ingresado NO es un.

Niimero'

a un Mensaje de Adverted

d; NO ¢s un Namero gene

Mensgje < " ATENCION! E1
valor ingresado es un Namero
NEGATIVO"

cia )

Mensgje < " ATENCION! E1
valor ingresado es un Nimero Si ¢s un Numero
CON Decimales”

[EGATTVO gencra un Mensaje de Adveriencia

D)

1 Nuamero Decimal genera Mensaje de Advertencia

@Esl

D)

L

l(S! TODO esta OK, cambia la Bandera para s

lir del Ciclo )

i

O cumple Tos Requisilog

(Iaccula si ¢l Nimero Tngresado

X

(chcula si ¢l Numero Tngresado CUMPLE los chulsuosVD Yes IngresoOK = 1 No
~ (I\ﬁueslr Consigna del Problema
MostrarConsigna f|> MostrarConsigna f|>
I I
MensajeOK «— "El Numero 1
Ingresado es: * + Num Set_Font_Size(14) f|>
- I
(Mueslru el Valor del Nimero Lngresudo/b Set_Font_Size(14) f|> Y desplicga el MENSAJR de Advertencia
- para hacey conocer cual ef el ERROR!
I I
Display_Text(25, 350, Display_Text(25, 350,
MensajeOK, Black) Mensaje. Light Red)

(Limplu 1a Consola antes de imprimir el Mensuje

(Tumblen se muestra el Mensuje en la CON! SOLAVD

R A

Clear_Console

PUT MensujeOKY|

)
Display_Text(10, 300, "
jInténtelo otra vez!",
Light_Red)

ICIEd que Se mgese e[ NTmero ©

Clear_Console

B

PUT Mensujel
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Subrutina “Calcular”

Programacion en Computacion

Unidad 8: VECTORES

(Asigna un Contador para realizar el calculo de los F actoriales\,)

Cont 1

Asigna el ler. Elemento del Vector de los Factoriales.
El que contiene el 0!

0OJO: En RAPTOR los Vectores tienen ler. Indice = 1.

I

VectorFactorial [Cont] «— 1

(Crea una Constante de Espacios para Tabulad(i,)

Crea un Doble Tabulador

Construye un Vector de Valores String para
Mostrar los Elementos del Vector

Tab2 < Tab + Tab

I
Mostrar VectorTitulo < "Indice" +
Tab + "Elemento" + Tab +
"Valor"
I
ValorVector[Cont] < " " + Cont +
Tab2 + "" + (Cont-1) + "I" +
Tab2 + VectorFactorial[Cont]

[Comjenza el Ciclo de CALCULO de los elementos del Vector

y de los Valores a Mostrar en el ValorVector[Cont]

Cont «<— Cont + 1

I
VectorFactorial [Cont] «—
VectorFactorial [Cont - 1] *
(Cont - 1)

A
@nsideraciones para formatear la salida con espacios y T:

buladores )

ValorVector[Cont] < " " + Cont +
Tab2 + "" + (Cont-1) + "I" +
Tab2 + VectorFactorial[Cont]

ValorVector[Cont] < Cont + Tab2
+ "+ (Cont-1) + "" + Tab2 +
VectorFactorial[Cont]

ValorVector[Cont] < Cont

+ (Cont-1) + "I" + Tab2 +
VectorFactorial[Cont]

+ Tab2

1 ]
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Subrutina “MostrarVector”

Lispcra seiial del Usuario para continuar,
Borrando la Ventana para gencrar mas espacio
para mostrar ¢l Vector

Display lext(15, 20, "Para
continuar presione el botéon
Principal del raton', Bluc)

AN

Wait_1'or _Mousc_ 1Button
(Left BButton)

AN

Clear Window(white) >

L Mucstra los ELEMENTOS del VECTOR I'ACTORIAL
$ calcullados en la Subrutina Antcerior

Sct_l'ont_Size(16)

L
Display Lext(100, 480,
"Calculo, para N =" + $
Num, Black)
L

PUL "Problema 12) Crcar un algoritmo que receiba como
cntrada un valor N ¥ que arroje como salida un Vector con
los valores: O!, 11, 2! 31 4! NI"Y

1L
PUT "Caleulo, para N = * + d}lnbién ecncramos una salida por la Consola dc Raptor )
NumT
L
Sct_l'ont_Size(12) $
L

Crecamos una variablce para calcular la Linca donde imprimir )
Linca «— 450

1

j j Mostramos Lncabezados )
Display_ lext(15, Linca, $

MostrarVector Uitulo, Black)

L

PUT MosuarVectorTitulof

L

Cont «— 1

CLln/icializu variable Contador )

Yes

nca dondc imprimir )

Linca «— Linca - 20

Display_ lext(15, Linca,
ValorVector| Cont|, Black)

L C]:)prilnc la Linca cn Ventana y en Consola )

L
PUT Tab + ValorVector
[Cont]T
L
Incremenita variable Contador )
Cont «— Cont + 1
L
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Subrutina “Cerrar_Ventana”

Grupo 12 — Fulano, Mengano, Zutano

Display Text(15, 20, "Para
finalizar presione el boton :>
Principal del raton", Blue)

l

Wait For Mouse Button
(Left Button)

l

Closec_Graph Window :>
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Al DF en RAPTOR, lo ejecutamos y nos muestra sus Salidas en Ventana

B8 Unidad 8 - VECTORES — X

Problema 12) Crear un algoritmo que reciba como entrada un numero natural N, vy
que genere como salida un Vector con los valores: 0!, 11, 2!, 31, 41, ..., N!

El Factorial solo se puede obtener de un Natural, (Entero y Positivo)

Este programa Calcula solo Factoriales menores a 21)| pppyp
ATENCION! E1 valor ingresado es un Nimero > 20

Ingrese un Nimero Natural
iInténtelo otra vez!
[A
oK |
A
B unidad 8 - VECTORES - X
Problema 12) Crear un algoritmo que reciba como entrada un namero natural N, vy
que genere como salida un Vector con los valores: 0!, 11, 21, 31 41 ___  N!
El Factorial solo se puede obtener de un Natural, (Entero y Positivo)
Este programa Calcula solo Factoriales menores a 21)
ATENCION! E1 valor dingresado es un NGmero CON Decimales
Input
iInténtelo otra vez!
Ingrese un Nimero Natural
[355
0K |
B8 Unidad & - VECTORES - x

Problema 12) Crear un algoritmo que reciba como entrada un nimero natural N, y
que genere como salida un Vector con los valores: 0!, 11, 2! 31 41 _ . NI

El Factorial solo se puede obtener de un Natural, (Entero y Positivo)
Este programa Calcula solo Factoriales menores a 21)
ATENCION! E1 valor ingresado es un Nimero NEGATIVO

Input
iInténtelo otra vez!
Ingrese un Nimero Natural
(EE
OKl
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B8 unidad 8 - VECTORES — X

Problema 12) Crear un algoritmo que reciba como entrada un ndamero natural N, vy
que genere como salida un Vector con los valores: 0!, 1!, 21, 3!, 41, ..., N!

El Factorial solo se puede obtener de un Natural, (Entero y Positivo)

Este programa Calcula solo Factoriales menores a 21)| input
ATENCION! E1 valor ingresado NO es un Numero
Ingrese un Némero Natural
iInténtelo otra vez!

JARLIFKASDY

a5 Unidad 8 - VECTORES - >

Problema 12) Crear un algoritmo que reciba como entrada un numero natural N, vy
que genere como salida un Vector con los valores: 0!, 11, 21, 3!, 41,..., NI

E1 Factorial solo se puede obtener de un Natural, (Entero y Positivo)
Este programa Calcula solo Factoriales menores a 21)

E1 Numero Ingresado es: 20

Para continuar presione el botdn Principal del raton

Salidas en Ventana Y en CONSOLA

e e T e R P ey
= 4" MasterConsaole S m} x
Font Font Size Edit Help
Calculo, para N = 20 Problema 12) Crear un algoritmo que reciba ~
. como entrada un valor N y que arroje como salida un
Indice Elemento valor Vector con los valores: 01, 11, 21, 31 41 N!
1 0! 1 Calculo, para N =20
2 11 1 Indice  Elemento  Valor
3 2! 2 1 0! 1
4 3! 6 2 11 1
5 41 24 3 2! 2
6 51 120 i = S
5 41 24
T4 6! 720
6 51 120
8 71 5040 7 Bl 720
9 81 40320 g 71 5040
10 91 362880 g g1 40320
11 10! 3628800 10 9! 362880
12 11! 39916800 11 101 3628800
13 12! 479001600 12 111 39916800
14 13! 6227020800.0000 13 121 479001600
15 141 87178291200.0000 14 13! 6227020800.0000
- 15 141 87178291200.0000
16 151 1307674368000.0000 16 15] 1307674368000.0000
17 16! 20922789888000. 0000 17 161 20922783888000 0000
18 171 355687428096000. 0000 18 171 355687428096000.0000
19 18! 6402373705728000.0000 19 181 6402373705728000.0000
20 19! 121645100408832000. 0000 20 191 121645100408832000.0000
Bl ; 5 201 . 432 020081??6%0?00. 000 21 20! 2432902008176640000.0000]
ara finalizar presione el boton Principa el raton v
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3) Codificacion en C# (Windows From).

A partir de ahora, la codificacién en C# Consola NO se realizara mas.

Tampoco usaremos el Cédigo C# generado por Raptor; realizaremos el programa en C#
Ventana como una aplicacién nueva y totalmente independiente.

Como siempre que debemos programa con Interfaz Grafica de Usuario (GUI), es
conveniente comenzar disefiando esta.

Esta GUI es muy simple, comienza con un GroupBox que contiene una Label con la
Consigna del Problema que resuelve. Continua con un Area para el ingreso de Datos y
los Botones de Procesos mas habituales: Calcular, Limpiar y Salir. Finaliza con otro
GroupBox que contiene una Label que nos indica lo que mostrara el ComboBox.

Para el ingreso del Dato usamos un NumericUpDown que tiene seteado por defecto el
valor 0, y ademas, No permite decimales, valores negativos ni Positivos mayores a 20
(Investigar a que se debe!).

El Texto que nos muestra el ComboBox al inicio, indica que el mismo esta Vacio, y en
consecuencia, el boton Limpiar NO esta habilitado.

o5 Form1 - 0
CONSIGNA
Problema 12:
Crear un algoritmo que reciba como entrada un valor N y que arroje como salida
un Vector con los valores: 0!, 1!, 2! 3! 4! ... N.
Ingrese el Valor de N: [[J = CALCULAR SALIR
SALIDA de RESULTADOS

ComboBox que muestra el Indice del Vector, EI Elemento que le corresponae y su Valor

ComboBox Vacio v

Si lo hacemos clic en Calcular, el programa ejecuta el Algoritmo creado y muestra los
valores del Vector en el ComboBox y nos lo indica en el Titulo de este, y ademas
podemos ver que deshabilita el boton Calcular y habilita el botén Limpiar:
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a2 Form1 - ] b4
CONSIGNA
Problema 12:
Crear un algoritmo que reciba como entrada un valor N y que arroje como salida
un Vector con los valores: 0!, 1!, 21 3! 4! ____ NL
Ingrese el Valorde N: ¢ = LIMPIAR SALIR

SALIDA de RESULTADOS

ComboBox que muestia el Indice del Vector, EI Elemenio que le corresponde y su Valor

Salida De Resultados. v
Indice Elemenio \Valor
0 o 7

Si limpiamos para realizar otro Calculo, obtendremos una ventana igual a la anterior.
Si ahora cambiamos el valor de N a 10, y expandimos el ComboBox, veremos:

o5 Form1 - o X
CONSIGNA
M e comeno Va0 ;
Crear u dfce Emenfo Vaof salida |
un Vect ; 11 7
2 2l 2
3 3 6
SALIR
Ingrese 4 a1 24
5 5 120
SALIDA g &/ 720
7 A 5040
8 8 40320
[ af 362880
10 1o 3628800
Salida De Resuffados. ~
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Programacion en Computacion

Unidad 8: VECTORES

Si limpiamos y cambiamos el valor de N a 20, y expandimos el ComboBox, veremos:

8 Formi /ndice  Elemento Valor 0

0 o 7

CONSIGH T i’ !
2 2f 2

Problen 3 3/ 6

Crear u|4 4! 24 y salida

un Vecld o1 120
1) of 720
7 v 5040

Ingrese|& 8! 40320 SALIR
g9 or 362880

SALIDA 10 10/ 3628800
17 11 399716800
12 12/ 4700071600
13 13/ 6227020800
14 14/ 87178291200
15 15/ 13076 74368000
16 16/ 200922 789888000
17 17 35568 7428096000
18 18/ 6402373705 728000
19 19/ 121645 700408832000
20 200 24329020081 76640000
Como corresponde, el botdn salir esta siempre habilitado:
& Form m

CONSIGNA
Problema 12:

un Vector con los valores: 0!, 1!, 21 31 41 _____ NL.

Ingrese el Valorde N: | 2¢

SALIDA de RESULTADOS

ComboBox que muesira el I

z ALCULAR LIMPIAR

Crear un algoritmo que reciba como entrada un valor N y que arroje como salida

SALIR

Salir del Programa

Salida De Resuffados.

o ;Realmente quiere salir de la aplicacien?

Grupo 12 — Fulano, Mengano, Zutano
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Analisis del Codigo.

Sobre el codigo de Salir, No hay nada nuevo, ya lo hemos visto y analizado en otra guia.

Sobre el cédigo de Limpiar, la novedad esta dada por la limpieza del contenido del

[P 612 Ej12 'I‘ESTPB_G12_Ej12.F0rm1 'Iﬂa BtnSALR Click(object sender, EventArgs e)
L
7|+ o InitializeComponent();
B |}
9|
2 [ . private void BtnSALIR Click(object sender, EventArgs e)
a |
2 ' ' i // Declaracion de Variables
B |+ + 1 DialogResult DrOpcion;
% |/ ! ' DrOpclon = MessageBox.Show(";Realnente quiere salir de la aplicacién?”, "Salir del Programa”,
25 i E : MessageBoxButtons.Yesho, MessageBoxIcon.Question);
5 b
7 ' // Evaluacidn de la Respuesta
B o . if (Orlpcion == DialogResult.Ves)
N
B : . Close();  // 51 es SI sale de la Aplicacic'ml
U
n b
3 Lo
3# @ ¢ private void BtnlIWPIAR Click(object sender, EventArgs e)
I E
36 i E . CbbResultados. Itens.Clear();  // Linpia el Contenido del ConboBox
37 ' ¢ | (bbResultados.Text = "ConboBox Vacio"; // Cambia el Titulo del ComboBox
B | i Nud N.Value = @;  // Repane el Valor por Defecto del NumericUpDown
3 |0 1+ BtnCALCULAR.Enabled = true; // Despues de Limpiar hablita el botdn Calcular
48 : : | BEnLIMPIAR.Enabled = false; // y DesHabilita el botdn Limpiar
w |l
L) Lo
43 D|i E private void BEnCALCULAR Click(object sender, EventArgs e)
A Lo
- (T

ComboBox y el cambio de su titulo (lineas 36 y 37 del codigo)

Grupo 12 — Fulano, Mengano, Zutano TP8 Gl12_Ej.12 JTP: Ing. Jose Sartor Pagina 16 de 18



100 %

42
43
44
45
46
47
43
49
5@
51
52
53
54
55
56
57
58
59
bl
6l
62
63
b4
65
66
67
68
(2]
70
71l
72
73
74
75
78
77
78
79
8@
Bl
82

B3

UTN —

FRRQ - 2° Ing. Electromecanica Programacion en Computacion Unidad 8: VECTORES

Cddigo del boton Calcular:

=

=

=

5

)

r T T
[ e

private void BtnCALCULAR Click{object sender, EventArgs e)

CbbResultados. Items.Clear();  // Limpiamos el ComboBox
Intlé N = Convert.ToIntl6(Nud N.Value); // Obtenemos N como n® NATURAL del NumericUpDown

// Definimos el Vector, indicande el TIPO de Dato, E1 NOMBRE y la CANTIDAD de Elementos
Int64[] Vector_Factorial = new Int64[N + 1];  // Tendrd un elemento + por el @ inicial

// Mostramos Los Titules de las Columnas en el ComboBox Agregando (Add) Items.

/! CbbResultados.Items.Add("Indice \t Elemento \t Valor"); //Probe != opciones, pero
CbbResultados.Ttems.Add("Indice".PadRight(18)}+ "Elemento”.PadRight(18) + "Valor");

{/ Terminé usando la Funcién PadRight() para alinear elementos en el Combo. Investigarla!

Vector Factorial[®] = 1;  // Predefinimos el Factorial de 6, 8! =1
/! Agregamos el primer elemento del Vector en el ComboBox
CbbResultados.Items.Add("@".PadRight(16) + "@!".PadRight(27) + Vector Factorial[@]);

// Recorremos el Vector, iniciando en 1, xq' 8! tiene valor por Definicidn, NO por cdlculo.
for (int 1 = 1; 1 <= N; i+)

{ // calculamos el valor del Vector para [i]

i Vector_Factorial[i] = (Vector Factorial[i-1] * i);

E // Mostrar en el ComboBox el 1, 1!, y el Valor Calculade para cada iteracidn del ciclo FOR

i if (i < 18) // Esta divisién es para alinear las columnas de los textes.

i ? CbbResultados.Ttems.Add( i +"".PadRight(15) + i + "!".PadRight(26) + Vector Factorial[i]);
b}

 else

-

i i (bbResultados.Items.Add(i + "".PadRight(11) + i + "!".PadRight(24) + Vector_Factorial[i]);
o)

}

/{ Imprimimos Titulo en el ComboBox para informar del fin del proceso de CALCULO
CbbResultados.Text = "Salida De Resultados.”;

BtnCALCULAR.Enabled = false;

BtnLIMPIAR.Enabled = true;

(] coocoooooooooooooooooooooooooooooooooo|hioloooo oo ocoooooo oo oo oo oo oo oo Do o oo o ooo o oD DO o OO o0 oo o o

4 T

Para entenderlo, seguir las indicaciones de las lineas Verdes, pero hay dos puntos importantes a

destacar:
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UTN - FRRQ - 2° Ing. Electromecénica Programacion en Computacion Unidad 8: VECTORES

1) La Definicion de un Vector, que se define estableciendo el tipo de Datos que va a contener, con
la indicacion del Nombre del Vector y con un Numero Entero Positivo para indicar la cantidad de
elementos:

Intl6 N = Convert.ToIntl16(Nud N.Value); // Obtenemos N como n® NATURAL del NumericUpDown
Int64[] Vector_Factorial = new Int64[N + 1]; // Tendra un elemento + por el @ inicial
2) Como agregar texto al ComboBox con .ltems.Add(), que, como el TextBox, reconoce Texto:
CbbResultados.Items.Add("Indice".PadRight(10)+ "Elemento".PadRight(18) + "Valor"); // o
CbbResultados.Items.Add( i +"".PadRight(15) + i + "!".PadRight(26) + Vector_Factorial[i]);

El Método String .PadRight/PadLeft (Int32, Char), agrega Char, y si este NO se especifica
agrega espacios en blanco

Al terminar el proceso, Des-Habilitamos el boton Calcular, Habilitamos el botdén Limpiar y
cambiamos el Titulo del ComboBox para indicar que ya se han cargado los valores.

Enviar el Archivo TP8_Gx_Ejx.ZIP correspondiente al Grupo y Ejercicio Resuelto, que debe
contener:

A) Elinforme en PDF (similar a este que he realizado para el Ej.12), y que debe contener: 1- El
Andlisis del Problema, 2- El Diagrama de Flujo en Raptor y 3- La GUI y el Cdédigo del
Formulario de VSCH#.

B) El Archivo referenciado en el punto 2 anterior. (Solo él .rap, NO los .rap.backupX)

C) La carpeta con el proyecto generado en el punto 3.
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