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Guía Unidad 10: APLICACIONES ESPECIFICAS 
SITUACIONES PROBLEMÁTICAS: 

1.Realizar un procedimiento que obtenga la división entera y el resto, utilizando única-
mente los operadores suma y resta. 

2.Realizar un procedimiento que obtenga el valor en Radianes de un ángulo ingresado 
en formato Grados, Minutos, Segundos y viceversa. 

3.Realizar un procedimiento que permita convertir coordenadas polares (radio, ángulo) 
en cartesianas (x,y). 

4.  Realizar  una  función  que  permita  saber  si  una  fecha  ingresada  en  el  formato: 
dd/mm/aaaa es válida. 

5. Realizar una función que permita hallar el valor de ex, siendo e un número real yx un 
entero. 

6, 7 y 8. Realizar una función que permitan hallar el valor de PI mediante una serie 
matemáticas. (La precisión del cálculo dependerá del número de elementos de la serie 
(i) que será un parámetro que se debe pasar a la función.)  

    𝜋 =  4. ∑ (−1)^𝑖2𝑖+1∞𝑖=0   = 4 * (1 - 1/3 + 1/5 - 1/7 + …) 

 

      𝜋 = 12 ⋅∑ √ (24)(𝑖)2
∞
𝑖=1    =  

12 √24 + 2422 + 2432 + 2442 + 2452 . . .. 
 
    π = 4 . 23 . 43 . 45 . 65 . 67 . 87 . ..  
 
 

9. Implemente una funciones que permitan hallar el valor de ex mediante la serie mate-
mática siguiente. 

          ⅇ𝒙 = ∑ (𝒙)𝒊𝒊!𝒏𝒊=𝟎   = 1 + x + x2/2! + x3/3! + x4/4! + . . .  

10. Implemente una funciones que permitan hallar el valor de sen(x) mediante la serie 
matemática siguiente. (El valor de x es en Radianes):            𝒔ⅇ𝒏(𝒙) = ∑ (−𝟏)𝒊 𝒙𝟐𝒊(𝟐𝒊)!𝒏𝒊=𝟏   = - (x2 / 2!) + (x4 / 4!) - (x6 / 6!) + (x8 / 8!) - . . .  

Observaciones (para Ej 9 y 10) 

El número de elementos de la serie (n) será el suficiente para que la diferencia absoluta 
entre dos valores sucesivos sea menor a 10-4    

12.Diseñar un algoritmo que permita resolver por el método iterativo de Newton-Raph-
son la raíz cuadrada de un número m. (El número de elementos de la serie será el 
suficiente para que la diferencia absoluta entre dos valores sucesivos sea menor a 10−4) 
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ACTIVIDADES: 

Resolver las situaciones problemáticas anteriores, debidamente comentadas y 
comenzando con: 

 

1. ANALIZAR el Problema, Datos de Entrada, Salida y Auxiliares, y ¿Que ocurre sí?... 

2. Diagrama de Flujo en RAPTOR, 

3. Codificación en VSC# Ventana. (Windows Form) 

 

CONOCIMIENTOS NECESARIOS: 

U_2) Algoritmos.  

U_3) Tipos de Datos.  

U_4) Diagramación lógica. Diagramas de Flujo. 

U_5) Estructuras Secuenciales. Uso de Asignaciones, Entradas y Salidas de Datos.  

U_6) Estructuras de selección o condicionales, estructuras de selección múltiple. Uso de 

condicionales para la formulación de algoritmos.  

U_7)  Estructuras  repetitivas:  HACER-PARA,  HACER-MIENTRAS,  REPETIR-HASTA. 

U_8) Vectores. Utilización del tipo de dato vector.  

U_9) Matrices. Índices. Recorridos por filas y columnas. Casos de utilización de matrices.  

U_10) Introducción al cálculo numérico. Algoritmos de métodos numéricos elementales.  

 
 

OPERATORIA: 

Varia  con  cada  situación  problemática  presentada,  pero  se  resuelve  en  base  a  los 
conocimientos necesarios considerados. 

 

   

RECOMENDACIÓN: 
Para proceder a la realización de los TPs de esta Guía, es recomendable releer la siguiente 
bibliografía para un repaso de los conceptos teóricos involucrados en resolución de estos 
problemas: 
 
 

Diseño_de_Algoritmos.pdf,  
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Ejercicio 12. Diseñar un algoritmo que permita resolver por el método iterativo de New-
ton-Raphson la raíz 2 de un número m.  (El número de elementos de la serie será el 
suficiente para que la diferencia absoluta entre dos valores sucesivos sea menor a 10−4) 
 

1) Análisis del Problema: 

El  problema  nos  pide  como  Datos  iniciales  cargar  un  número  (m),  del  cual  queremos 
obtener su raíz cuadrada, y obtener la misma por métodos numéricos, aplicando el método 
iterativo de Newton-Raphson y con una precisión (o Error menor) de 4 dígitos decimales. 
Buscando información en la Web encontramos: 

Raíz Cuadrada de un Numero Utilizando método numérico. 
La  raíz  cuadrada  de  un  número m  es  un  número x  tal  que  el 
cuadrado de x es igual al valor de m  

Definición de la raíz cuadrada de un número, la función y su primera 
derivada.  
Si  pasamos  el  valor  de  m  al  lado  izquierdo  de  la  ecuación  la 
podemos transformar en una función, donde el valor de la raíz de 
la función es el valor de la raíz cuadrada. 
Sí utilizamos el método de Newton-Raphson podemos conseguir 
el  valor  de  la  raíz  de  la  función,  que  correspondería  a  la  raíz 
cuadrada  del  número m. El  procedimiento  se  puede  generalizar 
para raíces cubicas, cuartas, quintas, sextas, etc….  

 

Método de Newton-Raphson para hallar una aproximación a la raíz de una función: 
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Una  aproximación  a  la  raíz  de  una  ecuación de 
acuerdo con el método de Newton-Raphson sería: 

 
 

 

Sustituyendo el valor de f ( x )  y  f ‘ ( x ) 

Aplicación del método Newton-Raphson a 
la función f ( x ) =  x2 - m  

 

Por ejemplo, si queremos hallar la raíz cuadrada de 50, o sea m=50 debemos hallar una raíz de la 
ecuación: 

 

Una primera aproximación es 7 porque 72 = 49, así que:   x0 = 7 y con la fórmula obtenemos x1: 

  

Primeras tres iteraciones para hallar la raíz 
cuadrada de 50.  

  

Como  se  ve  el  valor  de  la  raíz  converge 
muy rápidamente a una solución. 

 

Este método que aplicamos a la RAIZ Cuadrada va también para cualquier Raiz. (3, 4, 5, … 8, 9. . .)  

DATOS de ENTRADA:  

Número Real: Num_m ; // El número del cual queremos obtener la raíz cuadrada 

DATOS de Proceso o Cálculo:  

Número Real: Error = 10 -4, Num_Xn = 1, Num_Xm ;  

// Error permitido y las variables reales para almacenar los valores de las iteraciones.  

DATOS de SALIDA:  

Número Real: Num_Xm;   

// El valor de la raíz, cuando: | Num_Xm - Num_Xn | < Error 

DATOS Auxiliares:  

De Texto: Mensaje ;  
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2) Diagrama de Flujo en RAPTOR, 

Al Diagrama de Flujo en RAPTOR, lo construiremos en base a los lineamientos surgidos 
del ANALISIS del problema. Para concentrarnos en el Manejo del problema, hemos dejado 
de  lado  la  presentación  en  Ventana  Gráfica y  solo  usamos la  salida  de  Consola. 
Emplearemos la técnica de Refinamiento Progresivo con el uso de Módulos. Los Diagramas 
están auto explicados a través de sus comentarios.  

Programa “main” 

 



UTN – FRRQ - 2° Ing. Electromecánica    Programación en Computación    U10: APLICACIONES ESPECIFICAS 

Grupo 12 – Fulano, Mengano, Zutano            TP10_G12_Ej.12             JTP: Ing. Jose Sartor            Página 7 de 14 

Sub Programa “MostrarConsigna” 

Sub Programa “CargaNumero”  
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Sub Programa “Calcular”  
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Sub Programa “MostrarRAIZ” 

 

Al EJECUTAR el D.F. de RAPTOR, vemos: 
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Y la salida por Consola: 

 
 

 

3) Codificación en C# (Windows From). 

Realizaremos el programa en C# Ventana como una aplicación nueva, a la cual le hemos 
agregado un plus, ya que calcula Raíces Cuadradas y Cúbicas. 

Como  siempre  que  debemos  programa  con  Interfaz  Gráfica  de  Usuario  (GUI),  es 
conveniente comenzar diseñando ésta.  

1. Esta GUI es muy simple, comienza con un GroupBox que contiene una Label con 
la Consigna del Problema que resuelve.  

2. Continua con un Área para la Carga de Datos formada por un NumericUpDown 
que permite hasta tres valores decimales, y No permite valores negativos, para 
cargar el Número del cual queremos obtener su Raíz cuadrada y cúbica. En esta 
área hemos agregado el botón Calcular 

3. Continua con otro GroupBox que contiene como salida de Datos los valores final 
calculados  para  las  raíces  y  los  respectivos  ComboBox  que  muestras  las 
Iteraciones realizadas para llegar a los valores finales. 

4. Mas abajo tenemos el Área con los Botones: Limpiar y Salir.  
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Ventana en tiempo de Diseño   y      Ventana en tiempo de Ejecución 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Para el cálculo de la Raíz Cúbica hemos planteado la función f ( X ) = x3 – m = 0, y   f ‘ ( X ) = 3.x2 

Luego por método de Newton obtenemos:   Xm = Xn – f(X) / f ’(X) = Xn  –  (Xn 3  +  m / 3 * Xn 2  ) =    
=   ( 1 / 3 ) * ( 2 * Xn + (m / Xn2 ) ), que es la fórmula aplicada para la Raíz cúbica. 



UTN – FRRQ - 2° Ing. Electromecánica    Programación en Computación    U10: APLICACIONES ESPECIFICAS 

Grupo 12 – Fulano, Mengano, Zutano            TP10_G12_Ej.12             JTP: Ing. Jose Sartor            Página 12 de 14 

Al finalizar el Cálculo, se deshabilita el botón Calcular y en este punto, los únicos botones habilitados 
serán los de LIMPIAR para reiniciar el cálculo y la carga y SALIR para finalizar el Programa. 

 

CODIGO del Programa 
Veamos ahora el código de esta aplicación que maneja  la entrada del dato numérico a 
través de un NumericUpDown que permite 3 decimales, valor inicial de uno y final de 10000. 

El código está debidamente comentado, y aquí lo presento: 

 
Código definición de variables Globales y del Módulo Limpiar.  

El Módulo del botón Salir NO tiene novedades, pero lo presento igual. 
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 Las novedades están en el botón Calcular, en el que he repetido el mismo proceso dos 
veces; una para el cálculo de la RAIZ Cuadrada, y otro para el de la RAIZ Cúbica. 

 

1ra. Parte: Calculo de la Raíz Cuadrada: 
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2da. Parte: Calculo de la Raíz Cúbica: 

 

Experimentar con el programa calculando raíces 4, 5, 6, 7, etc.  

Fin del Documento. 
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