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PROGRAMA SINTETICO

UNIDAD 1 - INTRODUCCION

Interpretacion de enunciados. Ideas sobre programas y datos. Algoritmos. Estructuras
Basicas de Programacion. Secuencia. Seleccién. Iteracion. Primer Paradigma de
Programacion; Programacion Estructurada. Pseudocédigo. Implementacion de
algoritmos sencillos. Utilizacion del Modelo Top Down para desarrollo de

problemas de programacion paso a paso.

UNIDAD 2 - EDITOR DE CODE BLOCKS

Opciones de Menu. Configuracidon. Opciones de edicién. programa fuente, objeto u
ejecutable. Edicién, compilacion y ejecucion de programas en C. Teclas de método
abreviado. Codificacion de ejercicios con variables escalares y funciones de entrada y

salida.

UNIDAD 3 - EL LENGUAJE C

Elementos del lenguaje C. Introduccién a la sintaxis del lenguaje C. Primer ejemplo: Hola
Mundo. Identificacion de los elementos de sintaxis. Uso del compilador.

Tipos de datos, tamafio, y declaraciones. Constantes. Declaraciones. Operadores
aritméticos, relacionales y logicos. Cast. Jerarquia de operadores. . Operadores de
evaluacion (expresiones condicionales). Operadores de Asignacion. Precedencia.
Preprocesador. Archivos de cabecera. Encabezador stdio.h. Entrada y salida con
formato. Funciones basicas de entrada salida: scanf, printf, fprintf, getch, fgetc, fgets,

getc, getchar, gets, ungetc.

UNIDAD 4 — CONTROL DE FLUJO EN LENGUAJE C
Implementacion de la Estructura de Seleccion: Proposicion if. Proposicion if-else.

Una variante de Estructura de Seleccion: Seleccion Multiple. Proposicién switch-case.
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Estructura de Iteracion: Ciclo while. Ciclo do-while. Ciclo for. Sentencias break y continue.
Control de Flujo con el Preprocesador: Compilacion condicional. Implementacion de

algoritmos en lenguaje C.

UNIDAD 5 - FUNCIONES EN C

Programacion modular. Funciones que hemos utilizado hasta aqui. Definicién de una
funcién. Prototipo de una funcion. Argumentos. Headers. Variables locales, globales,
externas, estaticas, registros; reglas de alcance (scope). Clases de Almacenamiento.
Proposicion return. Llamada por valor y por referencia. Recursividad. Condiciones para
implementar funciones recursivas. Ejemplo: Serie de Fibonacci. Recursividad vs.

Iteracion.

UNIDAD 6 - ARREGLOS EN C

Arreglos. Declaracién de arreglos. Concepto de vector (arreglo de una dimension) y de
matriz (arreglo de dos dimensiones). Inicializaciéon de los arreglos. Algoritmos de
ordenamiento. Ordenamiento por mas de un criterio. Algoritmos de busqueda en

arreglos. Algoritmos de busqueda e insercion en arreglos.

UNIDAD 7 - PUNTEROS EN C

Concepto de puntero. Concepto de direccién. Operadores unarios. Aritmética de
punteros. Relacién entre punteros y arreglos. Inicializacion de punteros.
Implementacion de llamadas a funcién por referencia. Punteros a puntero. Vector de
punteros. Ordenamiento de estructuras utilizando vector de punteros. Inicializacion de
punteros y reserva de memoria: malloc y free. Punteros vs. Arreglos multidimensionales.

Argumentos por linea de comandos. Punteros a funcion. Declaraciones complejas.

UNIDAD 8 —- ESTRUCTURAS
Estructuras de datos. Bases de las Estructuras. Sintaxis: Definicidn de estructura. Acceso

a los miembros de una estructura.



Universidad Tecnoldgica Nacional
Facultad Regional Reconquistow
UNIDAD 9 - MANEJO DE STRINGS EN C
Fundamentos de string y caracter. Libreria de manejo de strings (string.h). Funciones de
conversion de strings. Funciones de entrada salida de strings. Funciones de

comparacion de strings, Funciones de busqueda de strings.

UNIDAD 10 - MANEJO DE ARCHIVOS EN C
Concepto de Flujo de datos (streams). Creacion, apertura y cierre de archivos: funciones
creat, open, close. Concepto y significado de File Descriptor. Funciones para lectura y

escritura de bajo nivel: read , y write.
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