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• ESTRUCTURAS CONDICIONALES ANIDADAS

• OPERADORES LOGICOS  “Y” (AND) y “O” (OR)

• DIAGRAMAS DE FLUJO Y PSEUDOCODIGO

• CODIFICACION EN C SHARP MODO CONSOLA
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Decimos que una estructura condicional es anidada cuando por la rama del verdadero o 
el falso de una estructura condicional hay otra estructura condicional.
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Diseñar un algoritmos que determine si un empleado debe 
pagar impuestos. Esto se dará en el caso de que su sueldo 
sea igual o supere los $ 3000 y que además sea soltero. 



Inicio
Ingresar sueldo
Si (sueldo >=3000) entonces

Ingresar est_civil
Si (est_civil=“S”) entonces

Mostrar “ Debe pagar impuestos”
Fin-si

Fin-si
Fin

Diagrama de flujo

Pseudocódigo
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Caso: Uso de SI anidados
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Pseudocódigo
Código C# modo consola

Inicio
Ingresar sueldo
Si (sueldo >=3000) entonces

Ingresar est_civil
Si (est_civil=“S”) entonces

Mostrar “ Debe pagar impuestos”
Fin-si

Fin-si
Fin



Diagrama de flujo

Pseudocódigo

INGENIERIA ELECTROMECANICA
PROGRAMACION EN COMPUTACION 
2020

Inicio
Ingresar sueldo, est_civil
Si (sueldo >=3000) Y (est_civil=“S”) entonces

Mostrar “ Debe pagar impuestos”
Fin-si
Fin

Caso: Uso del operador “Y”
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Pseudocódigo Código C# modo consola

Inicio
Ingresar sueldo,est_civil
Si (sueldo >=3000) Y (est_civil=“S”) entonces

Mostrar “ Debe pagar impuestos”
Fin-si
Fin
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Diseñar un algoritmos que determine si un empleado debe 
pagar impuestos. Esto se dará en el caso de que su sueldo 
sea igual o supere los $ 3000 o que sea soltero. 
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Inicio
Ingresar sueldo
Si (sueldo >=3000) entonces

Mostrar “ Debe pagar impuestos”
Sino

Ingresar est_civil
Si (est_civil=“S”) entonces

Mostrar “ Debe pagar impuestos”
Fin-si

Fin-si
Fin

PseudocódigoDiagrama de flujo
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Pseudocódigo Código C# modo consola

Inicio
Ingresar sueldo
Si (sueldo >=3000) entonces

Mostrar “ Debe pagar impuestos”
Sino

Ingresar est_civil
Si (est_civil=“S”) entonces

Mostrar “ Debe pagar impuestos”
Fin-si

Fin-si
Fin



Pseudocódigo

Diagrama de flujo
Caso: Uso del operador “O”

Inicio
Ingresar sueldo, est_civil
Si (sueldo >=3000) O (est_civil=“S”) entonces

Mostrar “ Debe pagar impuestos”
Fin-si
Fin
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Pseudocódigo Código C# modo consola

Inicio
Ingresar sueldo, est_civil
Si (sueldo >=3000) O (est_civil=“S”) entonces

Mostrar “ Debe pagar impuestos”
Fin-si
Fin
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Inicio
Ingresar sueldo, est_civil
Si (sueldo >=3000) entonces

msj “Debe pagar impuestos”
Fin-si
Si (est_civil=“S”) entonces

msj “Debe pagar impuestos” 
Fin-si
Mostrar msj
Fin

Pseudocódigo

Diagrama de flujo
Caso: Otra alternativa (Operador O)


