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• ESTRUCTURAS REPETITIVAS

“MIENTRAS (While)”
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Realizar un algoritmo que permita ingresar números mientras la 
suma de los números ingresados sea menor que 1000.
Mostrar la cantidad de números que se ingresaron
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Realizar un algoritmo que permita ingresar 3 números.
Mostrar la suma de los números que se ingresaron
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https://present5.com/algoritmos-y-estructura-de-datoslogro-del-curso-al/
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